BÖLÜM I                                     DERS PLANI                                  Aralık 2018          
	Dersin adı
	TÜRKÇE

	Sınıf
	6

	Temanın Adı/Metnin Adı
	ÇOCUK DÜNYASI / BİLMECE
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Konu
	
· Noktalama İşaretleri
· Başlık
· Deyimler

· Görsel okuma 
· Konu
· Tiyatro
· Kronolojik sıra
· Giriş, gelişme ve sonuç bölümü
· Cümle oluşturma
· Bilmece
· Ana fikir

· Yazım yanlışları


	Önerilen Süre
	40+40+40+40+40+40 (6 ders saati)


BÖLÜM II
	Öğrenci Kazanımları /Hedef ve Davranışlar 
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	OKUMA

Akıcı Okuma

T.6.3.4. Okuma stratejilerini kullanır. Sesli, sessiz, tahmin ederek, not alarak, soru sorarak, okuma tiyatrosu ve hızlı okuma gibi yöntem ve teknikleri kullanmaları sağlanır. 

Söz Varlığı 

T.6.3.5. Bağlamdan yararlanarak bilmediği kelime ve kelime gruplarının anlamını tahmin eder. a) Öğrencilerin tahmin ettikleri kelime ve kelime gruplarını öğrenmek için sözlük, atasözleri ve deyimler sözlüğü vb. araçları kullanmaları sağlanır. 

Anlama 

. T.6.3.18. Metinle ilgili sorular sorar. 

T.6.3.19. Metnin konusunu belirler.

 T.6.3.20. Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler. 

T.6.3.23. Metinde ele alınan sorunlara farklı çözümler üretir. 

T.6.3.26. Metin türlerini ayırt eder. a) Anı, mektup, tiyatro, gezi yazısı türleri öğretilmelidir.
KONUŞMA

T.6.2.3.Konuşma stratejilerini uygular. Serbest, güdümlü, yaratıcı, hafızada tutma tekniği ve kelime kavram havuzundan seçerek konuşma gibi yöntem ve tekniklerin kullanılması sağlanır.(Empati)

 T.6.2.4. Konuşmalarında beden dilini etkili bir şekilde kullanır. 

T.6.2.5. Kelimeleri anlamlarına uygun kullanır. 

YAZMA
T.6.4.2. Bilgilendirici metin yazar. a) Öğrencilerin konu ve ana fikri belirlemeleri, buna göre giriş, gelişme, sonuç bölümlerinde yazacaklarının taslağını oluşturmaları ve ilk paragrafta amaçlarını ifade etmeleri sağlanır.

T.6.4.4. Yazma stratejilerini uygular. Güdümlü, serbest, kontrollü, tahminde bulunma, metin tamamlama, bir metni kendi kelimeleri ile yeniden oluşturma, boşluk doldurma, grup olarak yazma gibi yöntem ve tekniklerin kullanılması sağlanır.



	Ünite Kavramları ve Sembolleri/Davranış Örüntüsü
	Karagöz ve Hacivat, seyirlik oyunlarımız, bilmece, kelime hazinesi, zenginlik, kültür, eğlenme…

	Güvenlik Önlemleri (Varsa):
	

	Öğretme-Öğrenme-Yöntem ve Teknikleri 
	Soru-cevap,  anlatım, açıklamalı okuma ve dinleme, açıklayıcı anlatım, inceleme, uygulama…

	Kullanılan Eğitim Teknolojileri-Araç, Gereçler ve Kaynakça

* Öğretmen   * Öğrenci
	İmla kılavuzu, sözlük, deyimler ve atasözleri sözlüğü, EBA, Karagöz ve Hacivat konulu dergi haberleri,  gazete kupürleri…

	Öğretme-Öğrenme Etkinlikleri:
	Soru-cevap, anlatım, açıklamalı okuma ve dinleme, açıklayıcı anlatım, inceleme, uygulama

	•  Dikkati Çekme

	· Bilmece sormayı ya da cevaplamayı sever misiniz? Açıklayınız. 
· •Bilmecelerin hem eğlendirici hem de düşündürücü olduğu düşüncesine katılıyor musunuz? Açıklayınız. 

·  Herhangi bir bilmece biliyor musunuz? Arkadaşlarınızla paylaşınız.


	•  Güdüleme
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	Bu dersimizde 118.sayfadaki “BİLMECE” adlı metni işleyeceğiz. Sevgili Çocuklar, eşyayı kısaca hayatı anlamak için sürekli sorular sormuş ve cevaplar aramıştır. Bu sorular, kimi zaman basit ve net, çoğu zaman zor veya kesin çözümü olmayan karmaşık türde olmuştur. İnsan, merak duygusu, keşfetme isteği yok olana kadar da soru sormaya devam edecektir. Bu durum göz önüne alındığında bilmeceler, insan ruhuna ve zihnine en uygun folklorik ürünlerden biridir.  Bilmecede, dolaylı olarak sunulmuş veya gizlenmiş olan nesnenin, verilen özelliklerinden yola çıkılarak buldurulması esastır. Bilmeceyi basit bir sorudan ayıran en önemli özelliği ise insanda kafa karışıklığı yaratmasıdır. Bilinmeyeni bulma ve gizli olanı açığa çıkarmada, muhatabın hazırcevaplılığını ve hızlı düşünme yetisini ölçmek amacıyla hazırlanır


	•  Gözden Geçirme
	Bu dersimizde kültürümüzün ögeleri hakkında bilgi sahibi olacaksınız.

	•  Derse Geçiş
BİLMECE-Karagöz ve Hacivat Kimdir?
BİLMECE-Köy seyirlik oyunu
BİLMECE-Meddah gösterisi
İçerik videolarını aşağıdaki adresinden indirebilirsiniz.
https://yadi.sk/d/NLjOwI_AHRNGdA
·  Dikkati çekme sorusu sorulduktan sonra öğrencilerden metnin içeriğini tahmin etmeleri istenecek.
· Metnin başlığı ve görselleri hakkında öğrenciler konuşturulacak.

Metnin içeriği öğrenciler tarafından tahmin edilecek.(Metinde neler anlatılmış olabilir?)

Ders kitabındaki görseller öğrenciler tarafından incelenecek ve öğrencilerin dikkati parça üzerine çekilecek. Parçanın başlığı hakkında öğrencilere soru sorulacak(Bu parçada ne anlatılmış olabilir?)
· Güdüleme ve gözden geçirme bölümü söylenecek.
· Parça öğretmen tarafından örnek olarak okunacak.
· Parça, öğrenciler tarafından sessiz olarak okunacak.
· Öğrenciler tarafından anlaşılmayan, anlamı bilinmeyen kelimeler metnin üzerine işaretlenecek.
Tahtakurusu 
Minare
Kubbe
Fıçı
Hamam
Serpmek
Fıçı: Bir araya getirilerek çemberlerle tutturulmuş ensiz tahtalardan yapılan, yuvarlak, karnı şişkin ve altı üstü düz kap
Kubbe: Yarım küre biçiminde olan ve yapıyı örten dam, kümbet
Serpmek: Bir şeyi dağılacak biçimde dökmek, saçmak
Anlaşılmayan, anlamı bilinmeyen kelimelerin anlamı ilk önce sözcüğün gelişinden çıkarılmaya çalışılacak. Anlamı sözlükten bulunacak, öğrenciler tarafından önce tahtaya sonra kelime defterlerine yazılacak.
· Öğrencilere 5-8 kelimeden oluşan cümleler kurdurularak, bilinmeyen kelimeler anlamlandırılacak.
· Yanlış telaffuz edilen kelimeler birlikte düzeltilecek.

a • “Baldan tatlı, baltadan ağır.” UYKU
• “İçi bulut, dışı odun.” EKMEK
• “Gökte açık pencere, kalaylı bir tencere.” AY
• “Kandilde var, mumda yok; mendilde var, çulda yok.” DİL
• “Dağı var, taşı yok; köyü var, adamı yok; ırmağı var, suyu yok.” HARİTA 


• Bilmece sormayı ya da cevaplamayı sever misiniz? Açıklayınız.
Cevap: Evet, bilmece sormayı ve cevaplamayı severim.

• Bilmecelerin hem eğlendirici hem de düşündürücü olduğu düşüncesine katılıyor musunuz? Açıklayınız.
Cevap: Evet, bilmecelerin doğru cevaplarını bulmak eğlencelidir. Doğru cevapları bulurken beynimizi zorlarız, düşünürüz. Bu da zihnimizin gelişmesine katkıda bulundurur.

• Herhangi bir bilmece biliyor musunuz? Biliyorsanız sınıfta arkadaşlarınıza yöneltiniz.
Sıcak evin direği
Tıp tıp eder yüreği
(BABA)

Dokuz ay zindanda yatar
Altı ayda zil çalar oynar
(BEBEK)

Özü tatlı,
Sözü tatlı,
Candan daha değerli
(ANNE)

“Bilmece” adlı metni, bir kez de dramatize ederek okuyunuz. Bunun için önce aşağıdaki soruları cevaplayınız:
a. Sizce bu metnin türü nedir?
Cevap: Tiyatro

b. Sizce bu metin, canlandırılmaya uygun bir metin midir? Açıklayınız.
Cevap: Uygundur. Kişiler ve diyaloglar bellidir.

Ardından metindeki kişi sayısı kadar arkadaşınızın bulunduğu gruplar oluşturunuz ve aranızda rol dağılımı yapınız. Metinde size düşen bölümleri vurgu ve tonlamaya dikkat etmek ve verilmek istenen duyguları yansıtmaya çalışmak koşuluyla canlandırarak okuyunuz. Bütün gruplar canlandırmalarını bitirdiğinde en iyi canlandırmayı yapan grubu, sınıfın tamamının katıldığı bir oylamayla belirleyiniz.


a. “Bilmece” adlı metindeki anlamını bilmediğiniz kelimeleri defterinize yazınız.
Cevap: Tahtakurusu, kubbe, şifa.

b. Bu kelimelerin anlamlarını, metnin veya cümlenin anlamından tahmin etmeye çalışarak tahminlerinizi kelimelerin karşılarına yazınız.
· Tahtakurusu: Küçük bir hayvan, böcek.

· kubbe: Bir yapının üstü.

· şifa: Hastalıktan kurtulma.

c. Ardından bu kelimelerin anlamlarını sözlükten öğreniniz.
· Tahtakurusu:  Yarım kanatlılardan, uzunluğu 3-5 milimetre, vücudu oval ve yassı, kanatları körelmiş, oturulan, yatılan yerlerde üreyen, kan emerek beslenen, pis kokulu böcek, tahta biti

· kubbe: Yarım küre biçiminde olan ve yapıyı örten dam, kümbet

· şifa: Bedensel veya ruhsal bir hastalığın son bulması, hastalıktan kurtulma.

ç. Anlamını doğru tahmin ettiğiniz kelimenin yanına  işareti koyunuz.
· Tahtakurusu: 

· kubbe: 


Aşağıdaki her maddede, bir kelime grubu yer almaktadır. Her kelime grubu, “Bilmece” adlı metinden bir cümleyi oluşturmaktadır. Bir grupta yer alan bütün kelimeleri kullanmaya dikkat ederek anlamlı ve kurallı cümleler yazınız.
Örnek:

Kelime Grubu : Sorduğum / şifa / bilmece / hastalara / benim / deva / dertlilere

Anlamlı ve Kurallı Cümle: Benim sorduğum bilmece hastalara şifa, dertlilere deva.

*********

a. aldım / bin / bir / sokakta / tane / oldu / tane / evde

Anlamlı ve Kurallı Cümle:

Cevap:  Sokakta aldım bir tane, evde oldu bin tane.

b. hatta / yemek / efendim / gelince / vakti / yedirecekler / bir / tabii / yemek / bize

Anlamlı ve Kurallı Cümle:

Cevap: Efendim, hatta yemek vakti gelince tabii bize bir yemek yedirecekler.

c. bir / ilk /şey / sererler / önce/ ortasına / odasının / yemek

Anlamlı ve Kurallı Cümle:

Cevap: İlk önce yemek odasının ortasına bir şey sererler.

ç. kahve /çay / birer / bize / getirirler / birer / de

Anlamlı ve Kurallı Cümle:

Cevap: Bize birer çay birer de kahve getirirler.

Metinle ilgili aşağıdaki soruları sözlü olarak cevaplayınız.
1. Hacivat, Karagöz’e ne soruyor?
Cevap: Bilmece.

2. Karagöz’ün Hacivat’ın sorusunu kendinden emin bir şekilde cevapladığı söylenebilir mi? Açıklayınız.
Cevap: Evet. Karagöz’ün “Bilmece demek, ben demek; ben demek, bilmece demek. Söyle bilmeceni,
al cevabını.” sözlerinden bunu anlıyoruz.

3. Karagöz ilk bilmeceye hangi cevabı veriyor? Karagöz niçin bu cevabı veriyor?
Cevap: Tahtakurusu cevabını veriyor. Tahtakurularının hemen çoğalacağını düşünerek bu cevabı veriyor.

4. Karagöz’ün bilmecelere doğru cevap vermekte başarılı olduğu söylenebilir mi? Açıklayınız.
Cevap: Söylenemez. Karagöz her bilmeceye yanlış cevap vermektedir.

5. Hacivat’ın “hastalara şifa, dertlilere deva” olarak anlattığı şey nedir? Siz Hacivat’ın bu düşüncesine katılıyor musunuz? Açıklayınız.
Cevap: Limondur. Limonda bulunan C vitamini vücudumuzdaki bağışıklık sistemini güçlendirir. Bu nedenle Hacivat’ın düşüncesi doğrudur.

6. Hacivat, Karagöz’ü limon cevabına ulaştırmak için hangi ipucunu veriyor? Siz olsaydınız nasıl bir ipucu verirdiniz?
Cevap: Yemeklere katılması ipucunu veriyor. Ben olsam ekşi derdim, yüzümü buruştururdum.

7. Karagöz’ün, söylenenleri yanlış anlayan, alaycı bir insan olduğu söylenebilir mi? Metinden aktarımlar yaparak açıklayınız.
Cevap: Evet, Karagöz alaycı bir insandır.

8. “Benim bilmecelere karnım tok.” cümlesinden ne anlıyorsunuz?
Cevap: Her türlü bilmeceyi bilebileceğini, bu konuda usta olduğunu söylemek istemektedir.

9. Karagöz, metnin sonunda Hacivat’ı niçin dövüyor?
Cevap: Hacivat soruları çabuk bildiği için.

10. “Bilmece” adlı metni beğendiniz mi? Açıklayınız.
Cevap: Evet beğendim, çünkü Hacivat ve Karagöz arasındaki konuşmalar çok eğlenceliydi.


Metinle ilgili aşağıdaki soruları sözlü olarak cevaplayınız.
• Sizce yazar, okuduğunuz metin için niçin “Bilmece” başlığını kullanmış olabilir?
Cevap: Metin bilmecelerle ilgili olduğu için.

• Sizce bu başlık, metinde anlatılanlarla uyumlu, metne uygun mu? Açıklayınız.
Cevap: Uygundur.

• Metnin yazarı siz olsaydınız metin için hangi başlığı kullanırdınız?
Cevap: Karagöz ile Hacivat’ın Bilmece Muhabbeti 


“Bilmece” adlı metnin tür özelliklerini fark etmenizi sağlayacak aşağıdaki soruları cevaplayınız.
a. Yazar, “Bilmece” adlı metni niçin yazmış olabilir?
Cevap: Bilmeceleri, Hacivat ve Karagöz’ün kullanarak okuyucuyu eğlendirmek için.

b. “Bilmece adlı metin, bence bir olay yazısıdır; düşünce yazısı değildir.” diyen biri, sizce bu düşüncesinde haklı mıdır? Açıklayınız.
Cevap: Bilmeceleri, Hacivat ve Karagöz’ün kullanarak okuyucuyu eğlendirmek için.

c. “Bilmece’ adlı metinde anlatılan olayların gerçekten yaşanıp yaşanmadığı belli değildir.” diyen biri, sizce bu düşüncesinde haklı mıdır? Açıklayınız.
Cevap: Haklıdır. Olaylar yaşanmış da olabilir yaşanmamış da.

ç. “Bilmece’ adlı metinde anlatılan olaylar gerçekten yaşanmış olabilir.” diyen biri, sizce bu düşüncesinde haklı mıdır? Açıklayınız.
Cevap: Haklıdır. Metinde olağanüstü bir olay yoktur.

d. “Bilmece” adlı metindeki yay ayraçlar içinde yer alan ifadeler niçin kullanılmış olabilir?
Cevap: Kişilerin hareketleri, düşünceleri hakkında direktif vermek için

e. “Bilmece” adlı metin, sahnede canlandırılmaya uygun mudur? Açıklayınız.
Cevap: Uygundur. Kişiler, diyaloglar ve direktifler metinde yer almaktadır.

Bu bölümde, sizden empati kurarak (kendinizi bir başkasının yerine koyarak) bir konuşma yapmanız istenmektedir. Bunun için aşağıdaki soruyu cevaplayınız.
“Siz Hacivat olsaydınız Karagöz’ün her şeyi yanlış anlaması size neler hissettirirdi, hangi tepkiyi ya da tepkileri vermenize neden olurdu?”
Cevap: Hacivat olsaydım, Karagöz’ün her şeyi yanlış anlamasından dolayı canım sıkılırdı ve onunla muhatap olmak istemezdim. Yanından uzaklaşır ve onu kendi haline bırakırdım.

Yazmaya Hazırlık
4. etkinliği yaparken öğrendiğiniz kelimeleri hatırlayınız. 
Yazma, Taslak Oluşturma
Defterlerinize, 4. etkinliği yaparken anlamlarını öğrendiğiniz kelimelerin tamamına da yer vereceğiniz istediğiniz konuda bir düşünce yazısı yazınız. Metni yazmayı tamamlayınca metniniz için bir başlık belirleyiniz.

Taslağı Gözden Geçirme, Yeniden Düzenleme

Yazdığınız metni, aşağıdaki sorular üzerinden gözden geçiriniz, yeniden düzenleyiniz.
• Yazının başlığı ile içeriği uyumlu mu?
• Bu yazıyı daha iyi nasıl yazabilirim?
• Bu yazı anlaşılır mı?
• Bu yazıda, konuyla ilgili olarak daha farklı nelere yer verilebilir?

Düzeltme
Metnin yazımının tamamlanmasının ardından, yazınızı aşağıdaki sorular üzerinden değerlendiriniz.
• Yazdığınız yazıda, anlam bütünlüğünü bozan ifadeler var mı? Varsa bu ifadelerin hangileri olduğunu ve anlam bütünlüğünü nasıl bozduğunu açıklayınız.
• Yazdığınız yazıda, yazım yanlışlıkları var mı? Varsa bu yanlışlıklar nelerdir?
• Yazdığınız yazıda, noktalama yanlışlıkları var mı? Varsa bu yanlışlıklar nelerdir?
Anlatım bozukluklarını, yazım ve noktalama hatalarını belirleme aşamasından sonra bunları düzelterek metni defterinize yeniden yazınız.

Yayımlama, Paylaşma
Yazdığınız metni sınıfta arkadaşlarınıza okuyunuz.
Bilmecelerin Doğru Cevapları
• “Baldan tatlı, baltadan ağır.” (Uyku)
• “İçi bulut, dışı odun.” (Ekmek)
• “Gökte açık pencere, kalaylı bir tencere.” (Ay)
• “Kandilde var, mumda yok; mendilde var, çulda yok.” (Dil)
• “Dağı var, taşı yok; köyü var, adamı yok; ırmağı var, suyu yok.” (Harita)


Diğer metnin hazırlık ödevi verilecek.

(Çocuk oyunları hakkında araştırma yapınız.)


BÖLÜM III

	Ölçme-Değerlendirme
	

	•  Bireysel öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-Değerlendirme

•  Grupla öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-Değerlendirme

•  Öğrenme güçlüğü olan öğrenciler ve ileri düzeyde öğrenme hızında olan öğrenciler için ek Ölçme-Değerlendirme etkinlikleri 
	·  Bilmece sormanın ya da cevaplamaya çalışmanın zihinsel gelişimimize katkısı nedir?
· Karagöz ve Hacivat hakkında neler öğrendik.
· Geleneksel oyunlarımız hakkında neler öğrendik?

 Çiçek sulandığı kadar güzeldir. Kuşlar ötebildiği kadar sevimli (I) bebek ağladığı kadar bebektir (II) Ve her şeyi öğrendiğin kadar bilirsin (III) Şunu da öğren (IV) "Sevdiğin kadar sevilirsin"

Yukarıdaki parçada numaralanmış yerlerden hangisine iki nokta (:) getirilmelidir?
A) I.   B) II.   C) III.   D) IV.   


	Dersin Diğer Derslerle İlişkisi 
	 Okurken sesli okuma kurallarına, yazarken imla ve noktalamaya diğer derslerde de dikkat etmeleri sağlanır.


BÖLÜM IV 

	Plânın Uygulanmasına İlişkin Açıklamalar 
	


Türkçe Öğretmeni                                                                                                                                                                                                    tunghay@gmail.com  

                                                                                                           Okul Müdürü
  Karagöz ve hacıvat Bursa'da Ulucami'nin imalatı esnasında çalışan iki işçidir. Karagöz demirci ustası iken Hacivat ise duvarcı ustasıdır. İnşaatın yavaş ilerlemesinden sorumlu tutulup idam edilmişlerdir .

 Türk gölge oyununun tek temsilcisi olarak kabul edilen Karagöz oyununun kökeni konusunda değişik görüşler vardır. Kimi kaynaklara göre Orta Asya’dan, İran’dan ya da Hindistan’dan batıya göç eden Çingeneler aracılığıyla Anadolu’ya gelmiştir. Bir görüşe göre Bizans,

İtalya ya da Yunan kökenlidir. Türkiye’ye Portekiz ya da İspanyadan göç eden Yahudiler aracılığıyla geldiğini savunanlar da vardır. Ancak bu görüşleri kanıtlayacak yeterli belge yoktur. Oysa Yavuz Sultan Selim döneminin güvenilir kaynaklarından İbni İlyas, gölge oyununun Türkiye’ye

XVI.yy.da Mısırdan geldiğini ortaya koymuştur. İlk zamanlar Mısır gölge oyununun etkisi altında olan Karagöz’ün, kesin biçimini XVII.yy.da aldığı ve tiplemelerin de bu dönemde ortaya çıktığı öne sürülmektedir. Karagöz ve Hacivat’ın gerçek kişiler olduğuna dair halk arasında yaygın bir efsane vardır. Buna göre Karagöz B.Trakya’da yaşayan bir demirci ustasıdır. Orhan Gazi Bursa’yı alınca buraya gelir, Demirtaş köyüne yerleşir.

Orhan Gazi’nin emriyle inşa edilmekte olan caminin bağlantı demirlerini yapmakla görevlendirilir. Caminin ustabaşısı Hacı İvaz(Hacivat) ile Karagöz arasında bir süre sonra eğlenceli söyleşmeler başlar. Öteki işçiler işi gücü bırakıp onları izlediklerinden işler yarım kalır. Durumu öğrenen Orhan Bey, Karagöz’ün başını vurdurtur; olanları görüp ürken Hacivat da hacca gitmek üzere yola çıkar, eşkıyalar tarafından öldürülür.

Tüm olanlardan pişmanlık duyan Orhan Bey, Şeyh Küşteri adlı birinin Karagözle Hacı İvaz arasında geçen söyleşmeleri bildiğini öğrenir. Çağırtıp anlatmasını ister. Şeyh Küşteri de aydınlatılmış bir perdeye yansıttığı görüntülerle Hacı İvaz ve Karagöz arasındaki söyleşmeleri canlandırır. Orhan Bey çok beğenir ve bu oyunun sürdürülmesini ister. Böylece Karagöz oyunu ortaya çıkmış olur. Halk arasında yaygın bir efsane olmasına karşın, yapılan araştırmalar bu efsanede kimi tarih tutarsızlıklarının olduğunu ve gerçekle pek ilintisi olamayacağını ortaya koymuştur.

Karagöz oyunları dört bölümden oluşur: mukaddime (öndeyiş,giriş), muhareve (söyleşme), fasıl (oyunun kendisi) ve bitiş. Oyunun mukaddime denilen bölümünde, ilkin perdeye göstermelik yansıtılır. Göstermelik çoğu kez oyunun içeriğiyle ilintisi olmayan bir görüntüdür (bir dalyan,vakvak ağacı, gemi, denizkızı, kediler, Burak vb.). Bu görüntü müzik eşliğinde perdeye yansıtılarak izleyicilerin ilgisi oyuna ve perdeye çekilir.

Görüntü nareke adı verilen cırtlak bir düdük sesiyle kaldırılır ve tefin tartımına uygun hareketlerle perdeye Hacivat gelir, bir semai okur. Bunu kimi kez, bir ara semaisi izler. Ardından Of hay Hak diyerek perde gazeline başlar. Bu gazel, öndeyiş bölümünün en önemli öğesidir. Bunda Karagöz perdesinin bir öğrenek yeri olduğu, felsefi ve tasavvufi anlamı, kurucusunun Şeyh Küşteri olduğu belirtilir.
BİLMECE
1. Bilmecelerin Eğitim Öğretimdeki Yeri ve Önemi Günümüzde bilmeceler, eski popülerliğini kaybetmiştir. Yaşam koşullarının farklılaşması, sosyal ortamların niteliğinin değişmesi, bireyselleşme ve benzer sebepler insanların ihtiyaçları ve anlayışlarında olduğu gibi ilgi ve zevklerini de değiştirmiştir. Konuya dair çalışmalar, bilmecelerin eğitim ve öğretim alanında yararlanılabileceği birçok yönü ve boyutunun varlığı sebebiyle eğitim ve öğretim alanına dâhil edilmesi gerektiğini sıklıkla ve önemle tekrarlamaktadır. Bahsedilen bu boyutlar, kültür, dil ve düşünme olmak üzere üç başlık altında incelenmiştir. 

a. Kültürel Boyut: Geçmişi ile olan bağlarını sağlam tutmak isteyen insanoğlu, halk edebiyatı ürünleri konusunda hassastır. Tüm halk edebiyatı ürünleri gibi bilmeceler de içinde oluştuğu ve geliştiği kültürün ögelerini ve izlerini taşırlarken bunları estetik bir biçimde de geleceğe aktarırlar. Çünkü bilmeceler, “halkın günlük yaşamdan çıkardığı deneyimlerin, gözlemlerin, yaşantıların doğal bir sonucu olarak ortaya çıkmıştır” (Göçer, 2010: 354).  Geleneksel yapının devamlılığı esasından hareketle bilmeceler önemli bir yere sahiptir. Öncelikle,  bilmeceleri, basit bir bulmaca havasından ayrı kılan, köklü bir kültürün, dini motiflerin, toplumsal yaşayış biçimlerinin, toplumsal olayların yoğrulması ile oluşmalarıdır. Geçmişin, zamanımızda tanınması ve geleceğe aktarılması, kültürel bir yapı olarak toplumumuzun, diğer kültürler içerisindeki özgünlüğünü ortaya koyması bakımından önemlidir. O halde, bilmeceler aracılığıyla geleneğin izlerinden yola çıkarak çocuklara, kendi kültürünün özelliklerinin sezdirilmesi ve benimsetilmesi sağlanabilir. b. Dil Boyutu: Her edebi ürün gibi bilmecelerin de dil boyutuna etkisi önemli düzeyde görülmektedir. Eğitim ve öğretim sürecinde, bilmecelerin en önemli katkısı, anadili eğitiminde görülür. Okul öncesi dönem ve ilköğretimin erken dönemlerinde, çocuklara anadili sevgisini kazandırmada bilmeceler araç olarak kullanılabilir. İlköğretim döneminde derslerin, sıkıcı bir hal almaması için oyunsu bir atmosfer içinde gerçekleştirilmesi gerekmektedir. Çünkü bu dönemlerde çocuklar oyundan kopmak istemez, oyunu sınıf içine taşımak isterler. Bilmecelerin de oyun kapsamında sınıf ortamına taşınması, çocuklar için etkili ve dikkat çekici bir öğretim aracı olarak kullanılmasını kolaylaştırır. Bu yolla derse ısındırılan çocuklar, öğrenmeye hazır hale geleceklerdir. İlköğretimin ilk dönemlerinde, bilmeceler sözcükleri doğru telaffuz edebilme amacıyla yapılabilecek alıştırmalar olarak kullanılabilir. Bilmecelerin dil bağlamında bir diğer belirgin özelliği, çocukların kelime hazinesini zenginleştirecek güce sahip olmalarıdır. İlginç benzetme ve tasvirleri, alışılmamış bağdaştırmaları, zengin sözcük kullanımı, onu kelime hazinesini zenginleştirme açısından önemli bir kaynak durumuna getirir. Bilmeceler kavram öğretiminde de yardımcı araç olarak yararlanılabilecek ürünlerdir. Kavram, “insan zihninde alımlanan, farklı obje ve olguların değişebilen ortak özelliklerini temsil 
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Dilin kullanımları, çocuğun, sözün estetik yönü ile adım adım buluşması, daha sonra karşılaşacağı edebi eserlerin diline hazırlıklı olmasını sağlayacaktır. Başka bir ifade ile çocuğun, edebi metinler ile ileride kuracağı iletişim sürecinin hazırlığıdır (Artun, 2009). Sonuç olarak, söz sanatları çeşitli yollarla cevabı gizlemiştir. Bunları doğru açımlayabilmek zihinsel sürecin doğru işletilmesini gerekli kılmaktadır. Burada düşünme boyutu da devreye girmektedir.  c. Düşünme Boyutu: Düşünme, çeşitli boyutlara sahip bir zihinsel faaliyettir. Bu çalışma kapsamında, bilmecelerin yaratıcı düşünme, eleştirel düşünme ve problem çözme becerileri ile ilişkilerinin çerçevesi çizilecektir. 2. Bilmecelerin Yaratıcı Düşünme ile İlişkisi Bilmecelerin yaratıcı düşünme ile ilişkisi açık ve doğrudandır. Çünkü öncelikle oluşum bakımından değerlendirildiğinde, bilmeceler halkın yaratıcı düşünmesinin ürünleridir. Tabii ki diğer edebi ürünler gibi bilmeceler de dünyaya ve yaşama dair somut bilgi aktarma amacı gütmemektedir. 
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